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Uvod 

InfoDASKA studentska je konferencija koja svoj početak bilježi 2008. godine 

kada je nosila ime „Dani mladih knjižničara“. Konferencija se održava 

jednom godišnje, naizmjenično u gradovima Zadar, Zagreb, Osijek i Mostar. 

Cilj je konferencije unapređenje postojećih znanja i vještina mladih 

informacijskih stručnjaka, ali i zbližavanje studenata informacijskih i drugih 

srodnih znanosti. Sudjelovanjem na konferenciji, studenti, ali i profesori te 

drugi posjetitelji, imaju mogućnost razmjenjivati vlastita iskustva kroz 

izlaganja, radionice, ali i druženja u nešto ležernijem okruženju. 

 

 

 

 

Filozofski fakultet Sveučilišta J. J. Strossmayera u Osijeku  
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Program 

Pozvano izlaganje 
 
doc. dr. sc. Milijana Mićunović 
Filozofski fakultet Osijek, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 
Umjetna inteligencija - izazovi i mogućnosti 
 

1. SESIJA – 23. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u informacijskoj znanosti - 1. dio 

 
1. Milijana Mićunović, Borna Petrović, Irena Poje 
Filozofski fakultet Osijek, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 
Pismenost u području umjetne inteligencije studenata informacijskih 
znanosti 
 
2. Lea Mihaljević 
Filozofski fakultet Osijek, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 
AI pismenost 
 
3. Martina Glumac 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
Studenti kao ciljana skupina posjetitelja Muzeja Slavonije: studija 
slučaja 
 
4. Ivan Miletić, Ana Raguž 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Mostaru 
Utjecaj umjetne inteligencije na informacijsko ponašanje korisnika 
 

2. SESIJA – 23. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u društvenim znanostima - 1. dio 

 

1. Jurja Jakob 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Umjetna inteligencija kao metodološki alat u procjeni ličnosti 
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2. Klara Krnjić 

Filozofski fakultet Osijek, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Buđenje emocija: mogu li roboti i UI razviti emocije? 

 

3. Roman Šimunović 

Filozofski fakultet Osijek, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Umjetna inteligencija i društvene nejednakosti – prijepori i prijedlozi 

rješenja 

3. SESIJA – 23. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u humanističkim znanostima  

 

1. Tvrtko Balić 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Digitalni Aristotel 

 

2. Lucas Legović 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Sablasna dolina u popularnoj kulturi 

 

3. Luka Perasić, Vid Kodba 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Korištenje AI-ja u prezervaciji ugroženih jezika 

 

4. Marko Ferber 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Etičko razmatranje edukacije uslijed široke uporabe generativne AI 

tehnologije 
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1. SESIJA – 24. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u informacijskoj znanosti - 2. dio 

 
1. Nika Marinović 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
Implementacija umjetne inteligencije na dinamiku likova u računalnim 
igrama 
 
2. Marta Šerić 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
AI Chatbot u ulozi knjižničara na info pultu 
 
3. Katarina Stjepanović, Marija Šokić 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
Informacijska pismenost i umjetna inteligencija 
 
4. Donata Szombathelyi 
NEOS 
Obrana digitalnog neba uz AIDefender 
 

2. SESIJA – 24. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u društvenim znanostima - 2. dio 

 
1. Ante Tokić, Anja Perić-Komšić 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Mostaru 
Umjetna inteligencija protiv ljudske inteligencije 
 
2. Tea Major 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
Can machines think? 
 
3. Josip Majsec 
Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 
AI kao alat digitalnog nasilja 
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4. Juraj Kuna 
Pravni fakultet, Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 
Komparativna analiza regulacije umjetne inteligencije i drugih 
tehnoloških dostignuća te njihov utjecaj na kriminalitet i ljudska prava 
 

3. SESIJA – 24. 5. 2024. 
Umjetna inteligencija u umjetničkom području  

 

1. Sumejja Muratagić-Tadić 

Filozofski fakultet, Univerzitet u Sarajevu 

Generisanje djela likovne umjetnosti posredstvom umjetne 

inteligencije: čarobni štapić ili umjetnički proces? 

 

2. Jelena Sedlar 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Umjetna inteligencija u glazbenoj industriji 

 

3. Marijeta Obrvan 

Filozofski fakultet, Sveučilište u Zagrebu 

Umjetna inteligencija kao alat u očuvanju i prezentaciji umjetničkih 

djela 
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Milijana Mićunović 
mmicunov@ffos.hr 

Borna Petrović 
bpetrovic@ffos.hr 

Irena Poje 
ipoje@ffos.hr 

Filozofski fakultet Osijek 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Pismenost u području umjetne inteligencije studenata informacijskih 
znanosti 

Pismenost u području umjetne inteligencije (UI pismenost) odnosi se na vještine, 
znanje i kritičko razumijevanje koje omogućuje informiranu primjenu tehnologije i 
sustava umjetne inteligencije. Također, podrazumijeva pravilno razumijevanje 
konteksta, dizajna, razvoja i primjene umjetne inteligencije, kao i mogućnosti, 
prilika, rizika i štete koju njezino korištenje može izazvati. Radi se o složenom i 
multidisciplinarnom pojmu koji nadilazi granice računalne znanosti te uključuje tri 
glavne komponente: tehničku, koja podrazumijeva razumijevanje osnovnih načela 
funkcioniranja UI tehnologije i sustava; praktičnu, koja podrazumijeva uspješno 
korištenje tehnologije i sustava umjetne inteligencije i razumijevanje njihove 
praktične primjene te etičku, koja podrazumijeva prepoznavanje širih društvenih 
implikacija primjene UI tehnologije i sustava i razumijevanje etičkih pitanja koja se 
mogu pojaviti (Crabtree, 2023; Europski parlament, 2023; Klein, 2023). 

Cilj je istraživanja odrediti razinu UI pismenosti studenata informacijskih znanosti 
u Republici Hrvatskoj, to jest odrediti stupanj njihova razumijevanja načina 
funkcioniranja sustava i tehnologije umjetne inteligencije te utjecaja koji imaju na 
društvo, kao i ispitati njihove navike i stavove o korištenju umjetne inteligencije. 

Istraživanje će se provesti putem anketnog upitnika (Lime Survey) među 
studentima svih godina prijediplomskih i diplomskih studija informacijskih 
znanosti na Odsjeku za informacijske znanosti Filozofskog fakulteta Sveučilišta 
Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, Odsjeku za informacijske i komunikacijske 
znanosti Filozofskog fakulteta Sveučilišta u Zagrebu te Odjelu za informacijske 
znanosti Sveučilišta u Zadru. Anketni upitnik obuhvaća dvije tematske grupe 
pitanja, opću pismenost studenata u području umjetne inteligencije te njihove 
navike i prakse korištenja alata umjetne inteligencije. Rezultati istraživanja bit će 

mailto:mmicunov@ffos.hr
mailto:bpetrovic@ffos.hr
mailto:ipoje@ffos.hr
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obrađeni u programskom paketu SPSS te analizirani opisnom (deskriptivnom) 
statistikom. Istraživanje se temelji na sljedećim istraživačkim pitanjima: 

1. U kojoj mjeri studenti informacijskih znanosti razumiju način 
funkcioniranja tehnologije i sustava umjetne inteligencije i njihov utjecaj na 
društvo? 

2. Kakvi su stavovi studenata informacijskih znanosti po pitanju širih 
društvenih i etičkih implikacija primjene tehnologije i sustava umjetne 
inteligencije? 

3. Koje su navike korištenja alata umjetne inteligencije, odnosno sustava i 
usluga temeljenih na tehnologiji umjetne inteligencije kod studenata 
informacijskih znanosti? 

4. Na koji način se studenti informacijskih znanosti informiraju i uče o 
umjetnoj inteligenciji? 

Pretpostavlja se kako studenti informacijskih znanosti imaju dobro temeljno 
razumijevanje koncepta umjetne inteligencije na teorijskoj i funkcionalnoj razini, 
kao i njezina utjecaja na društvo, gdje bi studenti informacijskih tehnologija trebali 
pokazati nešto šire razumijevanje ove tematike te višu razinu UI pismenosti. 
Također, pretpostavlja se da se studenti relativno često služe alatima umjetne 
inteligencije, u prvom redu za potrebe studiranja, ali i u svakodnevnom životu. S 
obzirom na to da se radi o studentima informacijskih znanosti, pretpostavka je kako 
su oni upoznati s temeljnim etičkim pitanjima korištenja umjetne inteligencije te da 
su spremni dodatno se informirati i učiti o tehnologijama i sustavima umjetne 
inteligencije. 

Očekuje se kako će rezultati istraživanja pridonijeti boljem razumijevanju uloge i 
važnosti UI pismenosti među studentskom populacijom, konkretno studentima 
informacijskih znanosti te ukazati na potencijalne dodatne mogućnosti u 
obrazovanju studenata u ovom području, odnosno potrebu uvođenja UI pismenosti 
u kurikulum studija informacijskih znanosti. U konačnici, očekuje se da će rezultati 
ovoga istraživanja doprinijeti širem osvješćivanju studenata, visokoobrazovnih 
institucija, ali i društva općenito, o društvenim i etičkim implikacijama korištenja 
umjetne inteligencije. 

Ključne riječi: informacijske znanosti; pismenost u području umjetne inteligencije; 
studenti; umjetna inteligencija 
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Tvrtko Balić 
tvrtko.balic@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Digitalni Aristotel – evaluacija jednog sna 

Ovaj rad polazi od nada koje su se prije desetak godina stavljale u obrazovanje 
budućnosti. Primjera koji se mogu za to uzeti je mnogo, ali ističu se mišljenja Colina 
Gregoryja Palmera Greyja, pogotovo izražena u videu Digital Aristotle: Thoughts on 
the Future of Education, pogotovo iz tri razloga. Kao prvo, imao je iskustvo 
obrazovanja i kao nastavnik i kao kreator sadržaja. Kao drugo, izraženo je mišljenje 
da će Internet riješiti probleme kvalitetnog i pristupačnog individualnog 
obrazovanja. Kao treće, koristi metaforu „digitalnog Aristotela“, odnosno ideju da su 
u prošlosti samo kraljevići poput Aleksandra Makedonskog mogli imati kvalitetnog 
privatnog učitelja kakav je Aristotel, a da Internet jednake pogodnosti nudi svima. 
Ta je metafora dobra poveznica s tehnologijom umjetne inteligencije koja se razvila 
u međuvremenu. Mogućnost digitalnog Aristotela postaje sve manje metaforična 
budući da danas možemo zamisliti AI softver koji bi čak mogao oponašati Aristotela 
čak i ako nikad ne bi mogao biti on. No je li moguća budućnost u kojoj svaki učenik 
ima svog Aristotela u džepu? Koliko smo joj blizu i kako je ostvariti? Koja bi bila 
uloga škola i učitelja u takvoj budućnosti? Cilj rada je pokušati odgovoriti na ta 
pitanja osvrtom na povijest i korištenjem perspektiva područja kao što su filozofija 
odgoja, pedagogija i informacijske znanosti te osobno iskustvo. Predstaviti će se 
povijesni razvoj škole do obrazovanja putem Interneta. Očekivalo bi se da će uz 
količinu vremena provedenog na Internetu prijelaz u online obrazovanje biti lagan. 
Međutim, iskustvo tijekom pandemije COVID-19 pokazalo je da su se pojavile 
poteškoće, a nakon pandemije svijet se hvata u koštac s novom tehnologijom 
umjetne inteligencije koja predstavlja izazov obrazovanju. U zaključku se 
postavljaju dva moguća suprotstavljena pristupa kao smjernice za budućnost. Prvi 
pristup je isticanje ljudske dimenzije, odnosno ideja da unatoč svim nastavnim 
metodama, koliko god kvalitetne one bile, ostaje vrijednost žive ljudske riječi. Drugi 
pristup je izravna suprotnost, shvaćanje da su ljudi u interakciji sa strojevima više 
nego s ljudima iza tih strojeva i da činimo grešku ako novu vrstu upravljanja 
informacijama vidimo samo kao novu verziju starih oblika, taj pristup možemo 
opisati kao posthumanistički. Koji od ova dva pristupa je bolji ostaje otvoreno 
pitanje kao i pitanje možemo li uopće znati koji je pristup bolji. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; obrazovanje; online nastava; postmodernizam 

mailto:tvrtko.balic@gmail.com
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Jurja Jakob 
personality.quiz.validation@gmail.com  

Matija Nikolić 
personality.quiz.validation@gmail.com 

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Umjetna inteligencija kao metodološki alat u procjeni ličnosti 

Razvoj umjetne inteligencije (eng. artificial intelligence, AI) doveo je do povećanja 

broja zadataka koje ona može obavljati. Uključuju li njene sposobnosti metodološku 

kompetenciju procjene ljudske ličnosti unutar petofaktorskog modela? Ovo 

istraživanje imalo je četiri cilja. Primarni je bio ispitati faktorsku valjanost upitnika 
ličnosti kojeg je napravio ChatGPT algoritam umjetne inteligencije po 

petofaktorskom modelu ličnosti. Ispitana je i konvergentna valjanost ChatGPT 

upitnika usporedbom s upitnikom ličnosti koji je nastao na temelju IPIP baze 
pitanja. Istraživanje je ispitivalo relevantne osobine ličnosti koje su povezane sa 

stavovima o umjetnoj inteligenciji. Konačno, ispitana je mogućnosti razlikovanja 

autorstva čestica iz upitnika, odnosno, mogu li sudionici razlikovati koje je čestice 

napisao čovjek, a koje umjetna inteligencija.  

423 sudionika ispunilo je bateriju anketa preko Google Forms platforme. 
Prikupljeni su njihovi demografski podaci. Sudionici su dali samoprocjene ličnosti 

unutar petofaktorskog modela McCraea i Coste (npr. 1987) uz skraćenu verziju 

IPIP-NEO-120 upitnika (Johnson, 2014). Također su samoprocijenili svoju ličnost 

na upitniku koji je izrađen uz pomoć ChatGPT software-a. Ispunili su skalu stavova 
prema umjetnoj inteligenciji (GAAIS; Schepman i Rodway, 2020) i skalu 

samoprocjene sugestibilnosti (SSS; Kotov i sur., 2004). Od sudionika je zatraženo da 

pokušaju procijeniti koje čestice upitnika je napravio ChatGPT, a koje dolaze iz 
validiranog upitnika IPIP-NEO-120. 

Rezultati pokazuju nezadovoljavajuću faktorsku valjanost IPIP i ChatGPT upitnika. 

Niti jedan od upitnika nije uspio ispitati ljudsku ličnost na način na koji smo 

namjeravali. Postoji  umjerena do visoka pozitivna korelacija pripadajućih faktora 

IPIP i ChatGPT upitnika, što ukazuje na zadovoljavajuću konvergentnu valjanost. 
Odnosno, osobine ličnosti koje ispituje IPIP upitnik povezane su s osobinama koje 

ispituje ChatGPT upitnik. Primjerice, ekstraverzija s IPIP upitnika visoko je 

povezana s ektraverzijom s ChatGPT upitnika. Iako postojeća literatura upućuje da 

mailto:personality.quiz.validation@gmail.com
mailto:personality.quiz.validation@gmail.com
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bi ekstraverzija i otvorenost mogle biti povezane s prepoznavanjem korisnosti AI-

a, a neuroticizam, ekstraverzija, ugodnost i savjesnost sa zanemarivanjem opasnosti 

AI-a, istraživanje ne pronalazi značajnost pojedinih prediktora, nego samo njihov 
značajan efekt na razini bloka. Istraživanje pokazuje da su u točnosti procjene 

autorstva čestica vještije osobe ženskog roda, osobe više na neuroticizmu i osobe 

koje više koriste tehnologiju u privatne svrhe. 

Na temelju dostupne literature i dobivenih alata zaključujemo da ChatGPT još uvijek 

nije u mogućnosti stvarati upitnike koji su valjani i psihometrijski ispravni poput 
znanstveno validiranih upitnika. No predlažemo kako se sigurno može koristiti kao 

metodološki alat, ali uz određena „uputstva za uporabu“. Preporučujemo da se 

koristi za stvaranje ideja za upitnik, a ne cijelog upitnika, da se generiraju čestica-
po-čestica te da se programu za svaki odgovor daju detaljne povratne informacije. 

Ključne riječi: ChatGPT; ličnost; stavovi prema umjetnoj inteligenciji; umjetna 
inteligencija 
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Lea Mihaljević 
lmihaljevic@ffos.hr   

Filozofski fakultet Osijek 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

AI pismenost 

Cilj ovoga rada je definirati AI pismenost i njezine vrste, pružiti razumijevanje AI 

pismenosti u odnosu na to kako ona funkcionira kroz pet ključnih komponenti te 

raspoznati koje vještine, znanja i kompetencije su potrebni za AI pismenost kako 

bismo mogli implementirati različite oblike AI pismenosti u poslovnom i 
obrazovnom okruženju. Također, cilj je i prepoznati promjene AI pismenosti u 

svakodnevnom tehnološkom životu i istražiti budućnost AI pismenosti. Za to 

postoje razna istraživačka pitanja, kao što su kako se AI pismenost može koristiti za 
ostvarivanje pravilne i učinkovite organizacije u poslovnom okruženju te kako 

mjeriti vrste AI pismenosti. Ono što je također ključno jest i predočiti koliko je 

specifično važna AI pismenost za studente, zašto AI pismenost može biti privlačna 

kao vještina za osnivanje radnoga mjesta u knjižnicama, arhivima, muzejima ili IT 
tvrtkama, pritom i koliko je, prema različitim istraživanjima, država Hrvatska AI 

pismena te koji su izazovi i odgovornosti etičkog korištenja AI pismenosti u 

svakodnevnom životu. Istraživanje se temelji i na pitanju koje su prednosti i 
nedostatci korištenja AI pismenosti te kako ona pritom utječe na financijske, 

društvene i pravne odluke čovječanstva. Najvažniji rezultati istraživanja prikazuju 

kako AI pismenost uvelike utječe na današnji svakodnevni tehnološki život te kako 

će u budućnosti biti potrebno uvesti razne mjere i aktivnosti u obrazovanju koje 
potiču razvoj vještina, znanja i kompetencija za AI pismenost. Obrazovanje ima 

puno važniju ulogu u uporabi AI pismenosti u odnosu na prošlost, a i ne smatra se 

kako je AI pismenost još uvijek uobičajena tehnologija, već je i „objekt“ koji je 
zavladao cijelim svijetom. Stoga, AI pismenost postaje sve važnija pismenost kojom 

će morati ovladati ne samo studenti, već i cijeli svijet. Tako će i u organizacijskom i 

poslovnom okruženju u budućnosti biti važno prilagođavati se tehnološkim 

promjenama, a mnoge organizacije i institucije smatrat će se odgovornim za to, bilo 
to u etičkom ili društvenom smislu. 

Ključne riječi: AI pismenost; AI tehnologija; AI učenje; AI obrazovanje 
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Martina Glumac 
mglumac@m.ffzg.hr  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Studenti kao ciljana skupina posjetitelja Muzeja Slavonije: studija 
slučaja 

Muzej Slavonije sastavni je dio kulturnog života grada Osijeka kao jedna od 

najstarijih te najznačajnijih lokalnih baštinskih institucija. Smješten je u zgradi 

Magistrata na Trgu Svetog Trojstva u Tvrđi, a osnovan je 1877. godine kao Muzej 
slobodnog i kraljevskog grada Osijeka. Najveći je muzej općeg tipa u Republici 

Hrvatskoj, a cjelokupni fundus Muzeja Slavonije čine 161 zbirka s oko 300 000 

predmeta. Osim toga, Muzej ima i bogatu edukacijsku te izdavačku djelatnost, no u 
21. stoljeću susreće se s izazovom privlačenja novih skupina posjetitelja, među 

kojima se posebice ističu studenti. Stoga se trebaju provoditi sistematizirana i 

kontinuirana istraživanja stalnih te potencijalnih skupina posjetitelja kako bi se 

utvrdilo koje su konkretno njihove želje i potrebe te iste uključiti u razvoj 
djelatnosti. Sukladno tome, cilj ovog istraživanja je utvrditi kako studenti Sveučilišta 

J.J. Strossmayera u Osijeku percipiraju Muzej Slavonije, koje su njihove želje i 

potrebe te kako ih Muzej Slavonije može zadovoljiti u okviru resursa kojima 
raspolaže. Odabrana metodologija istraživanja je studija slučaja za koju će se 

koristiti tri izvora kvalitativnih i kvantitativnih podataka: službena izvješća Muzeja 

Slavonije, razgovori s djelatnicima Odjela za edukaciju i promidžbu Muzeja Slavonije 

te anonimna anketa među studentima. Primarno će se analizirati izvješća kako bi se 
dobio uvid u aktivnosti koje Muzej provodi za studente i/ili sa studentima. Također, 

iz izvješća će biti vidljive mijene koje nastaju u tom kontekstu, posebice po pitanju 

učestalosti i raznovrsnosti suradnji  sa studentima pojedinih fakulteta. Nakon toga 
će se provoditi razgovori s djelatnicima radi stjecanja dodatnog konteksta o 

podacima iz izvješća dok će posljednji segment istraživanja činiti anonimna anketa 

provedena među studentima Sveučilišta J.J. Strossmayera svih znanstvenih 

područja s ciljem stjecanja njihovog mišljenja o zadovoljstvu aktivnostima, 
percepciji Muzeja, mogućnostima buduće suradnje i slično. 

Ključne riječi: Muzej Slavonije; istraživanje posjetitelja; muzejska publika; razvoj 

publike; muzej 21. stoljeća 
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Klara Krnjić 
kkrnjic@ffos.hr  

Filozofski fakultet Osijek 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Buđenje emocija: mogu li roboti i UI razviti emocije? 

Mnoga su istraživanja dokazala da postoji visok stupanj korelacije između 

emocionalnog sazrijevanja i socijalizacije. U današnje vrijeme socijalizacija je u 

velikoj mjeri svedena na elektroničku komunikaciju što otvara pitanje važnosti 

blizine i kontakta za buđenje empatije i razumijevanja. Umjetna inteligencija vrlo je 
brzo ušla u sve dijelove ljudske djelatnosti te otvorila vrata novim spoznajama i 

mogućnostima. Umjetno-inteligentni roboti, stoga, našli su se kako u dječjim 

igračkama tako i u staračkim domovima, ugostiteljstvu, medicini, školama, uredima 
i slično. Konstantnim napredovanjem tehnologije, tî roboti razlikuju lica, ekspresije, 

gestikulacije, osjećaje i ovisno o okolnostima i potrebama u stanju su reagirati kako 

bi pomogli i pružili potrebnu pomoć i reakciju. Kao primjer dječje igračke 

predstavljeni su Cozmo i Pleo, dok su Emo i Pepper primjeri robota predstavljeni 
kao socijalni roboti koji pružaju emocionalnu podršku. Rezultati istraživanja iz 

literature pokazuju da se emocionalna povezanost osobe s robotom ne razlikuje 

mnogo od one prema kućnome ljubimcu zbog stvaranja parasocijalnog odnosa. 
Parasocijalni odnos stvara se poistovjećivanjem robota s osobom zbog njegovih 

mogućnosti gestikuliranja sadržaja i simulacije emocija različitim senzorima i 

razvijenim bazama podataka. Iako je dokazana veza i utjecaj „emocionalno-

inteligentnih“ robota na društvo, otvara se prostor za daljnja istraživanja kako 
njihova međuodnosa tako i odnosa emocionalne i umjetne inteligencije općenito. Za 

bolje razumijevanje njihova međudjelovanja važno je provesti još mnoga 

istraživanja i istražiti etičke granice u stvaranju novih „bića“. 

Ključne riječi: umjetno-inteligentni roboti; socijalni roboti; simulacije emocija; UI 
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Lucas Legović 
lucaslegovic167@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Sablasna dolina u popularnoj kulturi 

Sablasna dolina (eng. uncanny valley) je koncept u robotici i ljudsko-računalnoj 

interakciji koji se odnosi na osjećaj nelagode ili neugodnosti koji ljudi doživljavaju 

kada naiđu na humanoidne robote ili računalno kreirane likove koji jako podsjećaju 

na ljude, ali nisu potpuno uvjerljivi odnosno dovoljno ljudski. Kako ovi entiteti 
postaju sve sličniji ljudima u izgledu i ponašanju, postoji točka u kojoj izazivaju 

negativnu emocionalnu reakciju kod promatrača, često opisanu kao jezivu ili 

nelagodnu. Kako ovi entiteti postaju sve sličniji ljudima u izgledu i ponašanju, 
postoji točka u kojoj izazivaju negativnu emocionalnu reakciju kod promatrača, 

često opisanu kao jezivu ili nelagodnu, stvarajući osjećaj čudnosti ili neobjašnjivosti. 

Izraz "sablasna dolina" koji se ponekad prevodi i kao  "jeziva dolina", skovao je 

japanski profesor robotike Masahiro Mori 1970-ih godina kako bi opisao pad u 
krivulji emocionalne reakcije kako humanoidni roboti postaju sve realističniji. 

Prema Morijevoj teoriji, kako se roboti ili virtualni likovi približavaju ljudskoj slici, 

postoji točka u kojoj njihove nepotpunosti postaju vrlo uočljive i uznemirujuće za 
ljudske promatrače. Učinak sablasne doline ima značajne implikacije za različite 

discipline, uključujući robotiku, animaciju i virtualnu stvarnost. Postavlja izazove za 

dizajnere i developere koji žele stvoriti uvjerljive likove ili sučelja bez izazivanja 

negativnih reakcija kod korisnika. Ovaj rad istražuje fenomen sablasne doline i kako 
se on manifestira u popularnoj kulturi, fokusirajući se na primjere iz animiranog 

filma "Polar Express" i drame Stefana Kaegija "Uncanny Valley". Kroz 

interdisciplinarnu leću koja integrira robotiku, psihologiju i kulturne studije, ovo 
izlaganje istražuje kako humanoidni prikazi u medijima izazivaju osjećaje jezivosti 

i nelagode kod gledatelja, odražavajući Freudov koncept jezovitog (eng. uncanny, 

njem. unheimliche) iz njegovog eseja "Das Unheimliche". Istovremeno nudeći 

primjere uznemirujuće realnosti i nijansiranog prikaza humanoidnih likova, ovaj 
rad osvjetljava složenost ljudske percepcije i izazove postizanja uvjerljivosti u 

medijskim prikazima. Nadalje, propituje psihološke i društvene implikacije susreta 

s entitetima koji zamagljuju granicu između ljudskog i neljudskog, potičući 
introspekciju u naše razumijevanje identiteta i postojanja. Zaključak ističe značaj 

sablasne doline kao sveprisutnog fenomena koji oblikuje narative i estetiku u 
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različitim oblicima medija. Konačno, ovaj rad doprinosi kontinuiranoj raspravi o 

sablasnoj dolini i njezinoj relevantnosti u suvremenim kulturnim produkcijama, 

nudeći uvide u složenost interakcije čovjeka i stroja te evoluirajući pejzaž vizualnog 
pripovijedanja. 

Ključne riječi: sablasna dolina; uncanny valley; Masahiro Mori; Polar express; Stefan 

Kaegi 
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Sumejja Muratagić-Tadić 
smuratagic1@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Univerzitet u Sarajevu 

Generisanje djela likovne umjetnosti posredstvom umjetne 
inteligencije: čarobni štapić ili umjetnički proces? 

Generativna umjetna inteligencija (GenAI) otvorila je put ka stvaranju likovnih 

umjetničkih djelâ čak i za ljude koji se ne znaju koristiti tradicionalnim tehnikama 

njihove izrade. Međutim, ovo je stvorilo i bojazan da će upotreba takvih alata 
obesmisliti težinu i kompleksnost postojećih umjetničkih procesa, koji se oslanjaju 

na različite autorske vještine i procjene, a za koje se kolokvijalno smatra da ih GenAI 

alati dokidaju. Ovaj rad polazi od pitanja je li stvaranje djela likovne umjetnosti 
korištenjem GenAI alata zaista tako jednostavan proces. Za primjer se koriste dva 

nagrađena djela, Théâtre D’opéra Spatial autora Jasona Allena i The Electrician 

autora Borisa Eldagsena; kako se radi o slučajevima koji su izazvali značajnu 

kontroverzu u javnosti, prvo se razmatraju uslovi pod kojim su ova djela nagrađena 
i posljedice koje su te nagrade imale. Potom se detaljno objašnjava postupak 

stvaranja oba ova djela u skladu s onim što su i sami autori otkrili, u namjeri da se 

demistificira autorski umjetnički proces. Rad nastoji da pokaže da korištenje GenAI 
alata nije jednostavni „čarobni štapić“ koji čak i potpunom početniku omogućava da 

stvori djelo koje će potencijalno osvojiti prestižne nagrade bez truda, značajnog 

prethodnog znanja i otvorenosti ka stalnom učenju korištenja tih novih alata. Takvo, 

široko rasprostranjeno shvatanje interpretira se kroz prizmu eseja Umjetničko djelo 
u doba tehničke reprodukcije filozofa i književnika Waltera Benjamina, koji skoro 

stoljeće ranije tematizira ulogu koju fotografija igra u konstelaciji vizualnih 

umjetnosti, zastupajući tezu da mogućnost beskonačne reprodukcije umanjuje, pa 
čak i uništava umjetničku vrijednost nekog djela. Za ilustraciju se koristi i teza 

pjesnika Charlesa Baudelairea da će fotografija biti „zaklon za sve neuspjele slikare, 

one netalentovane i lijene“ koja se suprotstavlja poziciji koju fotografija igra danas, 

kako bi se osvijestile mogućnosti koje GenAI kao alat nudi, bez da nužno dovodi u 
pitanje opstojnost drugih oblika likovne umjetnosti. Naposljetku, koristi se teza 

umjetnika i teoretičara Leva Manovicha da GenAI sam od sebe nudi samo vrlo 

stereotipnu ili idealiziranu verziju umjetničkog djela koja se može samo naslanjati 
na nebrojene predloške koje je koristilo tokom svog procesa učenja; nasuprot tome, 

stvaranje „originalnog“, dotad neviđenog djela zahtijeva autorovo kontinuirano 
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ulaganje izuzetnog truda i napora u proces. Rad argumentuje da se u procjepu 

između onoga na čemu je GenAI naučio stvarati i onoga što mu je promaklo 

potencijalno stvaraju nove mogućnosti za umjetnike tradicionalnih tehnika. U 
zaključku, rad zastupa tezu da i GenAI alati mogu biti izuzetno korisni i 

komplementarni drugim procesima stvaranja vizualnih umjetničkih djelâ, ali da 

nisu prečica koja prijeti da obezvrijedi ukupnost umjetničkog rada dosad. 

Ključne riječi: generativna umjetna inteligencija; Midjourney; likovna umjetnost; 

fotografija 
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Roman Šimunović 
rsimunovic@ffos.hr  

Filozofski fakultet Osijek 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Umjetna inteligencija i socijalne nejednakosti – izazovi i prijedlozi 
rješenja 

Cilj je ovog izlaganja pružiti pregled ključnih problema vezanih uz utjecaj umjetne 

inteligencije (UI) na socijalne nejednakosti te istražiti mogućnosti i prijedloge za 

rješavanje tih problema iz sociološke perspektive. Ključna istraživačka pitanja jesu: 
Kako integracija tehnologija umjetne inteligencije u različite aspekte društva može 

utjecati na postojeće socijalne nejednakosti? Kako se može koristiti UI za smanjenje 

nejednakosti i promicanje inkluzivnosti? Izlaganje kroz analizu te pregled dostupne 
literature istražuje kako UI može povećati nejednakosti kroz automatizaciju 

poslova, polarizaciju plaća te ugrađene algoritamske pristranosti. Istovremeno, 

identificiramo i proučavamo mogućnosti UI za poboljšanje efikasnosti i dostupnosti 

u sektorima poput zdravstva, obrazovanja i financijskih usluga, što može rezultirati 
smanjenjem razlika u pristupu resursima i mogućnostima. Rad naglašava da, iako 

umjetna inteligencija (UI) može imati različite učinke na socijalne nejednakosti, 

ključnu ulogu u određivanju konačnog utjecaja imaju socijalni akteri koji sudjeluju 
u procesu dizajniranja, implementacije i upravljanja sustavima umjetne 

inteligencije. Njihova je uloga od iznimne važnosti jer odluke koje donose imaju 

potencijal oblikovati našu budućnost i socijalnu strukturu. Stoga je imperativ 

postaviti prioritet na pravednost, transparentnost i odgovornost u svim fazama 
razvoja te primjene UI tehnologija. Samo kroz aktivno promicanje ovih vrijednosti 

jest moguće iskoristiti puni transformacijski potencijal UI za stvaranje društva koje 

je pravednije, inkluzivnije i u skladu s temeljnim načelima socijalne pravde. Ovaj 
naglasak na ulozi socijalnih aktera ukazuje odgovornost u oblikovanju UI sustava 

kako bi se osiguralo da ti sustavi služe dobrobiti čitavog društva, posebno 

marginaliziranih skupina. Kako bi se tako nešto uopće operacionaliziralo nužno je 

uključiti i sociologe te stručnjake iz društvenih i humanističkih znanosti u izradi te 
implementaciji umjetne inteligencije u razne aspekte društva. Izlaganje također 

ističe važnost marksističke perspektive u razumijevanju uloge umjetne inteligencije 

u socijalnim nejednakostima, naglašavajući potrebu za rekonceptualizacijom 
ključnih pojmova poput buržoazije i proletarijata u informacijskom društvu 

temeljenom na skupovima podataka kao što su big data. U kontekstu marksističke 
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kritike komodifikacije informacija i znanja, izlaganje će se osloniti na rad i djelo 

australske komunikologinje, spisateljice, kulturalne kritičarke – McKenzie Wark.  

Dakle, integracija umjetne inteligencije u društvo ne zahtijeva samo nove 

tehnološke napore i informatičke stručnjake nego i aktivno promicanje pravednosti, 
transparentnosti i odgovornosti kako bi se osiguralo da tehnološki napredak služi 

dobrobiti svih članova društva, a ne da podebljava socijalne nejednakosti i 

marginalizira određene društvene skupine. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; socijalne nejednakosti; big data; marksizam; 

inkluzivnost 
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Ivan Miletić 
ivan.mileticc4567@gmail.com  

Ana Raguž 
ana.raguz@ff.sum.ba  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Mostaru 

Utjecaj umjetne inteligencije na informacijsko ponašanje korisnika 

Utjecaj umjetne inteligencije na informacijsko ponašanje korisnika je sveprisutan u 

današnjem svijetu. Kroz personalizirane algoritme i preporučitelje sadržaja, 

umjetna inteligencija pruža korisnicima individualno prilagođeno iskustvo. No, 

istovremeno postavlja se pitanje koliko smo svjesni tog utjecaja i kako se 
prilagođavamo novim tehnologijama, isto tako možemo zaključiti da se korisnici sve 

više oslanjaju na UI za pronalaženje informacija i donošenje odluka. Moramo biti 

svjesni da postoji i zabrinutost oko privatnosti i sigurnosti podataka. Uz pravilno 
upravljanje, UI može pružiti velike prednosti, ali je važno razumjeti i kritički 

promišljati o njegovom utjecaju na naše informacijsko ponašanje. Korisnici se 

suočavaju s izazovom razumijevanja kako umjetna inteligencija oblikuje i filtrira 

informacije koje dobivaju. Važno je razviti kritičko razmišljanje i svjesnost o utjecaju 
umjetne inteligencije kako bismo donosili informirane odluke. 

Kada je riječ o prednostima umjetne inteligencije, postoje mnoge koristi koje donosi. 

UI može poboljšati efikasnost i produktivnost u različitim područjima, kao što su 

medicina, transport i komunikacija. Također, UI može pomoći u rješavanju složenih 

problema i donošenju informiranih odluka na temelju velikih količina podataka. Kao 
i kod svake tehnologije, postoje i određeni nedostaci. Jedan od njih je nedostatak 

ljudskog faktora i emocija koji se mogu javiti u interakciji s UI. Također, postoji 

zabrinutost u vezi s privatnošću i sigurnošću podataka, jer UI koristi velike količine 
informacija o korisnicima. 

Kada je u pitanju osiguranje podataka u vezi s umjetnom inteligencijom (UI), postoje 

nekoliko važnih koraka koje možete poduzeti: 

1. Provjerite povjerljivost podataka: Pazite na to koje podatke dijelite s UI sustavima 

i provjerite kako se ti podaci koriste i čuvaju. 
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2. Postavite granice: Postavite jasne granice za UI sustave kako biste kontrolirali 

vrstu informacija koje dobivate i način na koji se koriste. 

3. Pratite i ažurirajte postavke privatnosti: Redovito pregledavajte i ažurirajte 

postavke privatnosti na svojim uređajima i aplikacijama kako biste imali kontrolu 
nad time koje podatke dijelite. 

4. Informirajte se o praksama tvrtki: Istražite kako tvrtke koje pružaju UI sustave 
upravljaju podacima i osiguravaju privatnost korisnika. 

5. Budite svjesni svojih prava: Upoznajte se s pravima koja imate kao korisnik UI 

sustava i iskoristite ih ako smatrate da su povrijeđena. 

Važno je biti svjestan i obaviješten o najnovijim sigurnosnim praksama kako biste 

se osigurali da vaša interakcija s UI sustavima bude sigurna i povjerljiva. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; privatnost korisnika; informacijsko ponašanje 

korisnika; efikasnost; informacije 
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Jelena Sedlar 
jelena1998dm@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Umjetna inteligencija u glazbenoj industriji 

Umjetna inteligencija može imati utjecaja na brojne aspekte ljudskog života. Između 

ostalog, umjetna inteligencija igra veliku ulogu u stvaranju i konzumiranju glazbe. 

Kroz ovo izlaganje, istražuje se na koje načine umjetna inteligencija sudjeluje u 

cjelokupnom procesu stvaranja i naposljetku slušanja glazbe. 

Umjetna inteligencija može biti prisutna kroz sve cikluse stvaranja glazbe. Za 
početak, ona može pomoći samom glazbeniku. Može se koristiti za poboljšanje 

glazbe, bili u pitanju vokali, masteriranje ili ostali aspekti. Naravno, kako to inače 

biva sa studentima Filozofskog, ubacit ću i kratku filozofiju o tome je li to etički 
ispravno.  

Nadalje, moderni život nam nalaže korištenje interneta, preko kojeg većinom 
konzumiramo ili bar otkrivamo novu glazbu. Streaming servisi nam predlažu koja 

glazba bi nam se mogla svidjeti, što često rezultira time da 1) budemo jako 

zadovoljni s prijedlozima, 2) predloži nešto toliko sramotno da skrivamo to od 
pogleda drugih osoba. Bilo kako bilo, umjetna inteligencija ima svoju ulogu u u 

ovome.  

Začinit ću izlaganje primjerima u kojima je umjetna inteligencija ponovno oživjela 

glasove ili pojave kultnih preminulih glazbenika. Primjerice restauriranje nečijeg 

glasa kako bi se ukomponirao u novu pjesmu, ili zapošljavanje holograma da odradi 
koncert. Tako moderna publika može uživati u novoj pjesmi Beatlesa s glasom 

preminulog Johna Lennona, a obožavatelji rapa su imali priliku uživo gledati 

preminulog Tupaca. 

Još jedan od brojnih načina kako umjetna inteligencija utječe na glazbu, posebice 
onu noviju je marketing. Streaming servisi nisu jedini koji ciljanoj publici predlažu 

glazbu; tu imaju ulogu i primjerice Google Ads, SEO optimizacija i brojni ostali alati 

koji nam predlažu medije koje prenose informacije o glazbi.  

Informacije koje ću izložiti ću crpiti iz nekoliko znanstvenih članaka, članaka s 
provjerenih web-portala te nešto sitno iz vlastitog iskustva rada na portalu koji 

prenosi vijesti o glazbi.  
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Za kraj ću interpretirati rezultate svog istraživanja i odrediti koliku ulogu umjetna 

inteligencija ima u suvremenom procesu stvaranja, dijeljenja i slušanja glazbe.  

Ključne riječi: glazba; internet; oglašavanje 
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Umjetna inteligencija protiv ljudske inteligencije 

Umjetna inteligencija kao sami pojam je interdisciplinarno područje, a bavi se 

stvaranjem sistema koji imaju sposobnost ljudskog razmišljanja. Temelji se na ideji 

da se ljudski intelekt modelira i simulira na računalu. U budućnosti se očekuje da će 

umjetna inteligencija još više utjecati na društvo i ekonomiju i zato se smatra 
jednom od ključnih tehnologija 21. stoljeća. 

Umjetna inteligencija (UI) i ljudska inteligencija (LI) postavljaju se kao ključne 

aktere u suvremenom društvu, stvarajući dinamičan odnos između tehnologije i 

čovjeka. Dok UI pokreće inovacije i transformira način na koji obavljamo zadatke, 
pitanje koje se postavlja je može li ona zamijeniti ili čak nadmašiti ljudsku 

inteligenciju. 

S jedne strane, zagovornici UI ističu njenu nevjerojatnu sposobnost obrade 

podataka, brzinu analize i mogućnost učenja iz iskustava. Primjene UI u medicini, 

istraživanju, prometu i mnogim drugim područjima već su donijele brojne 
prednosti, povećavajući efikasnost i poboljšavajući život ljudi. No, s druge strane, 

postavlja se pitanje etičnosti i dugoročnih posljedica koje mogu proizaći iz ovakve 

evolucije tehnologije. 

Ljudska inteligencija, s obzirom na svoju složenost, donosi aspekte poput empatije, 

kreativnosti i moralnih vrijednosti koji često nedostaju u strojnom učenju. Unatoč 
impresivnim postignućima UI, mnogi se pitaju može li ona stvarno razumjeti duboke 

ljudske emocije ili donositi odluke koje uzimaju u obzir etičke dileme. Osim toga, 

strahovi od gubitka radnih mjesta zbog automatizacije potiču zabrinutost o 
socijalnim i ekonomskim posljedicama koje bi mogla donijeti umjetna inteligencija. 

Rutinski poslovi koji se lako mogu zamijeniti strojnom inteligencijom dovode do 
pitanja o potrebi za prekvalifikacijom radne snage. U nekim industrijama, kao što su 

proizvodnja, trgovina i uslužne djelatnosti, radna mjesta koja su tradicionalno 
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obavljala ljudi mogla bi biti ugrožena. Sukob između UI i LI također otvara pitanje 

sigurnosti. Sveprisutnost pametnih uređaja i povezane mreže stvara potrebu za 

pouzdanim sustavima koji će čuvati podatke i sprječavati zloupotrebu. Bojazan od 
gubitka privatnosti i kontrole nad tehnologijom dodatno pojačava napetost između 

ljudi i umjetne inteligencije. 

Unatoč navedenim izazovima, mnogi istraživači zagovaraju suradnju između UI i LI, 

gdje bi obje strane dopunjavale svoje prednosti. Integracija ljudske kreativnosti, 

intuitivnosti i etičkog razmišljanja s moćnim analitičkim sposobnostima UI može 
stvoriti sinergiju koja bi unaprijedila društvo. Ključna će biti pažljiva regulacija, 

obrazovanje i svijest o potrebi da se pridržavamo etičkih standarda kako bismo 

izbjegli negativne implikacije koje bi mogle proizaći iz rapidnog razvoja umjetne 
inteligencije. 

U zaključku, odnos između umjetne i ljudske inteligencije predstavlja ključni izazov 
suvremenog društva. Važno je pronaći ravnotežu između tehnološkog napretka i 

očuvanja ljudskih vrijednosti kako bismo osigurali harmoničan suživot oba entiteta 

u budućnosti. 

Ljudska prisutnost u obrazovanju ne može se zanemariti. Nastavnici igraju ključnu 
ulogu u motiviranju, inspiriranju i poticanju učenika na kritičko razmišljanje, 

Emocionalna inteligencija ljudi omogućava im razumijevanje individualnih potreba 

učenika na dubljoj razini, pružajući podršku koja ide izvan samog akademskog 

uspjeha. 

U konačnici, umjetna inteligencija i ljudi u obrazovanju mogu zajednički raditi na 
stvaranju inovativnih i učinkovitih metoda poučavanja. Suradnja između UI i ljudske 

prisutnosti može pridonijeti stvaranju dinamičnih obrazovnih okruženja koja 

podržavaju individualne potrebe učenika, potičući ih na uspjeh u školi i razvoj 

ključnih vještina za budućnost. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija (UI); ljudska inteligencija (LI); suradnja; radna 
mjesta, obrazovanje 

  



Osijek, 23. – 24. 5. 2024. | 28 

 
Nika Marinović 
marinovic.nik@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Implementacija umjetne inteligencije na dinamiku likova u 
računalnim igrama 

Umjetna je inteligencija interdisciplinarno područje istraživanja koje se bavi 

stvaranjem inteligentnih računalnih sistema i programa koji su karakteristični 

ljudskom razmišljanju. U računalnim igrama sve su rašireniji modeli umjetne 
inteligencije temeljeni na strojnom učenju, odnosno na stvaranju modela koji uče iz 

danih podataka i shodno njima donose zaključke o tijeku igre. Takvo je učenje 

primjenjivo na mnoge računalne igre u vidu dinamike likova čije je oblikovanje, 
način komunikacije, budući potezi i radnje, ponuda i kvantiteta generirana 

umjetnom inteligencijom. U radu je opisana implementacija na dinamiku likova u 

pet popularnih suvremenih igara: Sims, Minecraft, Hay day, šah i FIFA. Igre su 

podijeljene u kategorije jer je svaka od njih specifična po načinu primjene umjetne 
inteligencije na NPC (engl. non-personal characters) likove. Primjerice, Sims i 

Minecraft sadrže najsličnije likove koji čine okolinu u računalnoj igri, a njihova je 

funkcija povremena pojava životinja i likova u obliku čudovišta koji predstavljaju 
izazovnost usred početne faze igračevog zasićenja igrom, ali i generiranje dnevnih 

zadataka poput prodaje i kupovine sadržaja od igrača, dok se za sadržaj algoritmom 

u strojnom učenju utvrđuje njegova učestalost pojave u igri. U Hay dayu se pojavljuje 

drugo obilježje gore navedenih igara uz mnoga druga, kao što su zadaci generirani 
umjetnom inteligencijom na način da su personalizirani za svakoga igrača i da 

ponudom odgovaraju njegovim potrebama u igri, ali i pomažu njegovu profitu, a 

time i zabavi. Daljnjim kategorijama pripadaju šah i FIFA iz razloga što se u takvim 
sportovima nudi oblik igre u kojem igrač ne igra protiv drugih igrača kao stvarnih 

osoba, već protiv „računala“. Točnije, igrač se natječe s umjetnim protivnikom čiji su 

potezi generirani pomoću umjetne inteligencije, a neki od takvih modela toliko su 

napredni da mogu predvidjeti čak 50 poteza unaprijed. Umjetna je inteligencija 
također vidljiva u slučaju FIFA-e, gdje ona preuzima ulogu oblikovanja cijele 

protivničke momčadi i upravljanja njihovim potezima, rasporedom po terenu, 

jačinom udarca i lokacijom obrane. Glavni je cilj implementacije umjetne 
inteligencije u računalnim igrama poboljšati korisničko iskustvo i korisnički 

doživljaj te potaknuti kreiranje zabave umetanjem različitih likova i zadataka koje 
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donose, pomažući pritom u raznolikosti izazova u igrama i optimizirajući dinamiku 

NPC likova. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; računalne igre; strojno učenje; likovi; NPC 
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Korištenje AI-a u prezervaciji ugroženih jezika 

Ovaj rad prikazuje pregled i analizu korištenja AI alata u prezervaciji jezika s 

obzirom na njihov stupanj ugroženosti. Primjenu AI prikazujemo u kontekstu 

različitih potreba s obzirom na ugroženi jezik i njegovu zastupljenost, a zatim jezični 

varijetet (dijalekt, mezolekt, sociolekt) i njegovu zastupljenost. Ovaj se fenomen 
ispituje kroz nekolicinu povezanih aspekata (koji su ujedno i metode prezervacije), 

a to su: dokumentacija i digitalno arhiviranje, učenje i edukacija, kulturna 

prezervacija i pristupačnost te lingvističko istraživanje. Cilj je prikazati kako kroz 
različite primjere primjenom kombinacije ovih metoda dolazimo do načina kako 

prezervirati ugroženi jezik. Kao primjere uzimamo jezike i jezične varijatete s 

nizozemskog govornog područja i područja bivših nizozemskih kolonija. Analizom 

znanstvenih članaka na ovu temu pokušati ćemo odrediti koliko drastični moramo 
biti u korištenju metoda prezervacije (s obzirom na ugroženost ili zastupljenost 

jezika) te koji su etički uvjeti pri korištenju tih istih metoda. Naše tumačenje 

primjene metoda će nadalje biti usmjereno kroz okvir specifičnosti pojedinog 
primjera, kao na primjer automatsko prevođenje za dijalekte, lingvističke analize za 

mezolekte ili analize socijalnih medija ili društvenog statusa za sociolekte. Također 

ćemo se pobliže osvrnuti i na AI alate koji su specifično dizajnirani za pomoć pri 

učenju ili informiranju o ugroženim jezicima, što također može imati veliki utjecaj 
pogotovo u kontekstu pristupačnosti. Naš pregled ove teme ukazao je na to da je 

potrebno uzeti u obzir više od samo jezične varijacije ili stupnja ugroženosti kod 

primjene metoda za prezervaciju jezika, zato što ulogu igraju i vanjski utjecaji koji 
mogu biti između ostalog socioekonomski, kulturološki ili povijesni. U zaključku će 

se produbiti tu problematiku te će se razraditi istraživačka pitanja kroz kontekst tih 

utjecaja. Važno je shvatiti da je prezervacija jezika od veće važnosti jer je izrazito 

multivarijatni problem, a uz činjenicu da je s današnjom tehnologijom taj postupak 
olakšan, ne može postojati veći poziv na odgovornost prema jezičnoj baštini. 
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Ključne riječi: ugroženi jezici; AI; metode prezervacije; jezični varijateti; jezična 

baština  
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AI Chatbot u ulozi knjižničara na info pultu 

Razvojem umjetne inteligencije pojavili su se računalni botovi(chatbotovi) koji 

imitiraju razgovor s korisnikom kao s drugim ljudskim bićem. Ovi programski 

sustavi imaju višestruke primjene u brojnim granama znanosti, a u ovom radu fokus 

je na primjenu chatbotova u području informacijskih znanosti, točnije, chatbotovi u 
ulozi knjižničara na info pultu.  

Cilj rada je istražiti mogu li AI Chatbotova biti adekvatna zamjena knjižničarima na 

info pultovima. Je li umjetna inteligencija dovoljno napredovala da imitira 

poznavanje knjižničnog fonda neke ustanove. Može li dovoljno dobro preporučiti 
građu korisniku. Jesu li njegove mogućnosti bolje ili jednako dobro kao one u 

obrazovanom informacijskom stručnjaku.  

Knjižnice unose tehnologiju u svoje prostore kako bi poboljšale svoj rad, primjer su 

samoposudbeni uređaji i uređaji za samorazduživanje, te online sustav praćenja 

posudba i rezervacija. Zašto stati tu? Zar knjižnice nemaju koristi od najsuvremenije 
tehnologije kao što su chatbotovi. Posao knjižničara za info pultovima u glavnini je 

davanje odgovora na rutinska pitanja kao što su: Imate li knjigu o crnim rupama, 

gdje je odjel za poljsku književnost, Koliko knjiga mogu posuditi i sl. Na ovakva 

jednostavna pitanja lako je implementirati chatbota koji će na njih dati odgovor. 
Prednost chatbota naspram knjižničara na poziciji info pulta jest dostupnost, brzina, 

pristojnost i strpljivost. Chatbot nema potrebe za odmorom, ne umara se i nema 

'loše dane' stoga se čini prikladnom zamjenom na info pultu. Još jedna od prednosti 
chatbotova jest objektivnost prilikom davanja informacija korisnicima. 

Razvoj prirodne obrade jezika (eng. NLP) omogućio je chatbotovima stjecanje 

širokog vokabulara i mogućnost vođenja razgovora s čovjekom na način pitanje-

odgovor dijalogu. Implementacijom chatbotova u knjižnicu značilo bi jedan posao 

manje za knjižničare koji umjesto da sjede za pultom imaju više vremena koje mogu 
posvetiti na izvršavanje zahtjevnijih zadataka kao što su provođenje aktivnosti za 

korisnike, promoviranje usluga knjižnice i sl. 
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Chatbotovi se mogu primijeniti u knjižnici u obliku zaslona pred ulazom, bili bi 

dostupni za korištenje svaki dan cijeli dan (24/7) i koristili bi slabu, odnosno usku 

umjetnu inteligenciju koja bi davala odgovore na pitanja vezana uz poslanje 
knjižnice. Knjižničar oslobođen posla za pultom mogao bi se posvetiti organizaciji 

radionica, tečajeva, razgovorima s autorima, čitanjima poezije i svih ostalim bitnim 

uslugama koje knjižnice pružaju korisnicima.  

Današnje knjižnice nažalost zaobilaze primjenu umjetne inteligenciju u širokom 

luku. Razlog je skepticizam knjižničara i nedostatak financijskih sredstava. Smatram 
da je samo pitanje vremena kada će knjižnice uvest chatbotove jer umjetna 

inteligencija ima široku primjenu i sve bolji performans, a i sve manju cijenu. 

Nabavljanjem ovakve tehnologije značajno bi se poboljšalo pružanje usluga, te 
potencijalno riješio problem nedostatka radnika koji pruža velik izazov brojnim 

knjižnicama. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; chatbotovi; knjižnice; knjižničar za info pultom 
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Napredno praćenje zdravlja pojedinca putem mobilnih aplikacija, 
nosivih uređaja i algoritamske analize 

Tehnološki napredak i brza digitalna transformacija zdravstvene industrije 

omogućili su revolucionarne inovacije u praćenju zdravlja, a uvođenjem umjetne 

inteligencije postignut je ključni korak ka personaliziranoj medicinskoj skrbi. 
Integracijom mobilnih aplikacija, nosivih uređaja i algoritamske analize omogućeno 

je kontinuirano prikupljanje podataka o zdravstvenom stanju pojedinaca, što 

doprinosi preciznijim dijagnozama, personaliziranim terapijama i unaprijeđenoj 
prevenciji bolesti. 

Cilj ovog istraživačkog rada je istražiti ulogu i doprinos umjetne inteligencije u 

naprednom praćenju zdravlja putem mobilnih aplikacija, nosivih uređaja i 

algoritamske analize u svrhu zdravstvene skrbi pojedinca.  

Ključna istraživačka pitanja obuhvaćaju kako umjetna inteligencija poboljšava 

preciznost i pouzdanost praćenja zdravstvenih podataka pojedinca putem mobilnih 
aplikacija i nosivih uređaja, analizirajući istovremeno prednosti i izazove njene 

primjene u praćenju zdravlja. Nadalje, istražuje se na koji način mobilne aplikacije i 

nosivi uređaji koriste umjetnu inteligenciju za praćenje zdravlja, te kako 

algoritamska analiza unapređuje interpretaciju prikupljenih zdravstvenih podataka 
radi dijagnoze, terapije i prevencije bolesti. Konačno, razmatra se na koji način je 

moguće prevladati izazove u primjeni umjetne inteligencije u zdravstvenom sektoru 

kako bi se ostvarila maksimalna korist njenog potencijala u svrhu naprednog 
praćenje zdravlja. 

Metodologija istraživanja uključuje analizu dostupne literature, pregled postojećih 

mobilnih aplikacija i nosivih uređaja za praćenje zdravlja te istraživanje najnovijih 

tehnoloških dostignuća u području umjetne inteligencije. Ključni rezultati 

istraživanja ukazuju na to da umjetna inteligencija omogućuje preciznije praćenje 
zdravstvenih parametara, pruža personalizirane preporuke za zdravstvenu skrb te 

unapređuje analizu i interpretaciju zdravstvenih podataka. 

mailto:lea.sipetic@gmail.com


35 | InfoDASKA 2024. 

 
Primjena umjetne inteligencije u zdravstvenoj domeni putem mobilnih aplikacija i 

nosivih uređaja predstavlja značajan napredak i ključnu ulogu u transformaciji 

područja zdravstvene tehnologije mijenjajući način na koji pratimo i tretiramo 
zdravstvene probleme. Unatoč mnogim prednostima, potrebna su daljnja 

istraživanja i rješavanje izazova kao što su sigurnost podataka, integracije 

tehnologija te osiguravanje pristupačnosti zdravstvenih usluga kako bi se 

maksimalno iskoristio njen potencijal u zdravstvu.  

Ključne riječi: umjetna inteligencija; zdravlje; mobilne aplikacije; nosivi uređaji; 
algoritamska analiza 
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Umjetna inteligencija kao alat u očuvanju i prezentaciji umjetničkih 
djela 

Kulturne institucije kao što su galerije i muzeji često se suočavaju s izazovima 

očuvanja i prezentacije umjetničke građe. S vremenom, umjetnička djela podliježu 

prirodnim procesima propadanja, dok ih ljudske aktivnosti mogu izložiti raznim 
rizicima. Kroz povijest svjedočili smo nemilim događajima koji su doveli do gubitka 

važnih umjetničkih djela. Ratovi, prirodne katastrofe i ljudski nemar za posljedicu 

često imaju nepovratan gubitak umjetnina, njihovo oštećenje ili krađu. U takvom 
kontekstu, napredak u području umjetne inteligencije nudi obećavajuće alate i 

pristupe za suočavanje s ovim izazovima. Kroz inovativne tehnologije, analitičke 

metode i digitalne platforme, umjetna inteligencija postaje važan saveznik u 

naporima za očuvanje i prezentaciju umjetničkih djela.  

U ovom radu razmotrit će se nekoliko područja u kojima umjetna inteligencija 
posjeduje značajan potencijal u kontekstu očuvanja i prezentacije umjetničkih djela, 

kao i istražiti alati bazirani na umjetnoj inteligenciji koji su već našli upotrebu u 

kulturnim institucijama. Bit će predstavljena uporaba alata u svrhu određivanja 
autorstva pojedinih djela, od raspoznaje plagijata do identifikacije potencijalnih 

autora u slučajevima gdje on prethodno nije bio poznat. Korištenjem naprednih 

algoritama za prepoznavanje stilova, rukopisa i drugih karakteristika umjetničkog 

izraza, moguće je povezati nepoznate radove s potencijalnim autorima ili 
umjetničkim školama, pružajući novo svjetlo na povijest umjetnosti. Istražit će se 

potencijal umjetne inteligencije u svrhe restauracije i konzervacije djela na 

primjerima softverskih alata specijaliziranih za navedena područja. U području 

restauracije, umjetna inteligencija donosi nove metode za preciznu detekciju 
oštećenja i njihovo restauriranje. Kombinacija algoritama za obradu slika i 

dubinskog učenja omogućuje restauratorima da detaljno analiziraju stanje 

umjetnina te predlože najučinkovitije strategije za obnovu. 

 U radu će se razmotriti i načini na koje umjetna inteligencija pomaže ustanovama 
iz svijeta umjetnosti i kulture prezentirati sadržaj i približiti ga široj publici. 

Suvremene tehnologije poput proširene stvarnosti (AR) i virtualne stvarnosti (VR) 
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otvaraju nove dimenzije u prezentaciji umjetnosti, omogućujući posjetiteljima da 

interaktivno istražuju i dožive umjetnička djela na potpuno nov način. Integracija 

AI-a u procese inventarizacije i dokumentacije umjetničke građe značajno olakšava 
praćenje i upravljanje umjetničkim zbirkama. Alati za analizu podataka temeljeni na 

umjetnoj inteligenciji omogućuju dublje uvide u interese publike, što omogućuje 

prilagodbu izložbenih sadržaja radi privlačenja većeg broja posjetitelja. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; očuvanje umjetničke građe; kulturne institucije; 

restauracija i konzervacija 
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Tea Major 
tea.major000@gmail.com 

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Can machines think? 

Can machines think? poznato je pitanje Alana Turinga postavljeno 1950. godine u 

njegovom radu Computing Machinery and Intelligence objavljenog u časopisu Mind. 

U radu Turing predlaže način prepoznavanja je li ''stroj'' inteligentan putem igre 

Imitacije, danas poznatijom pod imenom Turingov test. Cilj ispitivača jest 
prepoznati razgovara li sa strojem ili s čovjekom te ako odgovori da razgovara s 

čovjekom, a zapravo je to bio stroj, svrstavamo ga pod umjetnu inteligenciju. Jedan 

od poznatih chatbotova, Eugene Goostman prošao je Turingov test tako što je 
izbjegavao odgovoriti na pitanje zbijanjem šala ili skretanjem s teme na svojeg 

ljubimca zamorca. Postoje razne polemike vezane uz Turingov test, jedna od njih je 

Kineska soba, misaoni eksperiment Johna Searlea koji pomoću klasične input – 

output analize dokazuje da se Turingovim testom ne može dokazati inteligentnost 
stroja, odnosno da digitalna računala ne mogu razumjeti jezik ni misli. Postavlja se 

pitanje kada stroj postaje um i je li pravilno pretpostavljati da se obrada informacija 

koja se odvija unutar ljudskog mozga može odvijati samo u biološkom smislu. 
Naglašava se razlika između sintakse, činjenice da digitalna računala čitaju kod i 

simbole, i semantike, značenja tih simbola koje računala ne razumiju. Predstavlja se 

osjećaj empatije između čovjeka i računala koji je zanimljivo dočarano u djelu 

Phillipa K. Dicka Do androids dream of electric sheep? potičući introspekciju o prirodi 
empatije, ljudskoj osjećajnosti i moralnosti te navodi na razmišljanje o moralnim 

aspektima tehnološkog napretka i ljudskih interakcija s umjetnom inteligencijom. 

Tema djela povezana je s mogućim problemom optimizacije buduće ''jake'' umjetne 
inteligencije kojoj je cilj preživjeti, rasti i naći najbolje moguće rješenje za zadani 

problem, bez osjećaja prema ljudskom opstanku. Cilj ovog rada jest potaknuti na 

razmišljanje o trenutnim problematikama vezanima uz karakteristike umjetno 

inteligentnih strojeva i osvijestiti činjenicu da se ljudski um ne može replicirati na 
stroj. 

Ključne riječi: Turingov test; John Searle; Kineska soba; optimizacija; empatija 
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Katarina Stjepanović 
kstjepan@m.ffzg.hr 

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

Marija Šokić 
msokic@ffos.hr 

Filozofski fakultet Osijek 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Informacijska pismenost i umjetna inteligencija 

Tema informacijske pismenosti i umjetne inteligencije sve više postaje relevantna u 

suvremenom svijetu koji je sve više digitaliziran. Cilj ovog istraživanja je istražiti 

kako informacijska pismenost može poboljšati korištenje umjetne inteligencije te 

kako umjetna inteligencija može olakšati usvajanje informacijske pismenosti. 

Istraživačka pitanja koja su postavljena u ovom istraživanju uključuju: Kako 
informacijska pismenost može pomoći ljudima da bolje razumiju i kritički 

procjenjuju informacije koje dobivaju putem umjetne inteligencije? Kako umjetna 

inteligencija može olakšati pristup informacijama, poboljšati analitičke sposobnosti 

i potaknuti razvoj kritičkog razmišljanja kod ljudi? 

Metodologija istraživanja uključuje pregled recentnih studija, analizu relevantne 
literature te istraživanje primjera dobre prakse u implementaciji informacijske 

pismenosti u kontekstu umjetne inteligencije. Također, provedena je i anketa među 

korisnicima umjetne inteligencije kako bi se dobio uvid u njihovo trenutno 
razumijevanje informacijske pismenosti i percepciju važnosti iste u kontekstu 

korištenja umjetne inteligencije. 

Najvažniji rezultati istraživanja upućuju na to da je informacijska pismenost ključna 

za uspješno korištenje umjetne inteligencije te da umjetna inteligencija može biti 

korisna alatka u edukaciji o informacijskoj pismenosti. Također, rezultati ankete 
pokazuju da većina korisnika umjetne inteligencije prepoznaje važnost 

informacijske pismenosti, ali da ih ipak treba dodatno educirati kako bi bolje 

razumjeli i kritički procjenjivali informacije koje dobivaju putem ovih tehnologija. 

Zaključak ovog istraživanja je da je integracija informacijske pismenosti u obrazovni 

sustav ključna, kako bi se ljudima omogućilo da bolje razumiju i koriste umjetnu 
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inteligenciju na odgovoran način. Također, kontinuirana edukacija o informacijskoj 

pismenosti trebala bi biti prioritet u digitalnom svijetu u kojem živimo, kako bi se 

ljudi osnažili da donose informirane odluke i razvijaju kritičko razmišljanje u svijetu 
obilježenom brzim razvojem tehnologije. 

U budućnosti, važno je da se informacijska pismenost i umjetna inteligencija dalje 

istražuju i razvijaju kako bi se osiguralo da ljudi imaju potrebne vještine i znanja za 

uspješno snalaženje u svijetu digitalne tehnologije. Također, potrebno je raditi na 

edukaciji korisnika o važnosti zaštite privatnosti i sigurnosti podataka prilikom 
korištenja umjetne inteligencije. 

U konačnici, informacijska pismenost i umjetna inteligencija su ključni faktori koji 

će oblikovati našu digitalnu budućnost. Stoga je važno ulagati u obrazovanje i 

edukaciju kako bismo osigurali da ljudi budu spremni za sve izazove i mogućnosti 

koje nam donosi razvoj tehnologije. Samo na taj način možemo osigurati održivu i 
prosperitetnu budućnost za sve nas. 

Ključne riječi: informacijska pismenost; umjetna inteligencija; digitalizacija; 

kritičko razmišljanje; analitičke sposobnosti; obrazovni sustav; edukacija; zaštita 

privatnosti; sigurnost podataka; digitalna budućnost 
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Marko Ferber 
marko.ferber@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

E-razmatranje edukacije uslijed široke uporabe generativne AI 
tehnologije 

Poznat stav u bilo kakvoj raspravi o obrazovanju jest da ono stalno kaska za 

pojavom novih tehnologija. Teško je naime postaviti presedan kada razvoj 

tehnologije eksponencijalno raste. Krize u implementaciji novih tehnologija u 
kurikulum dolazile su i prije, primjerice s pojavom interneta, no čini se da ipak 

nikada nije bilo toliko personaliziranog alata za ekstrakciju informacija i gotovih 

podataka kao što je to moguće s pojavom generativne umjetne inteligencije poput 
ChatGPT-ja. U ovome će se radu najprije istražiti kako stvari stoje s generativnom 

umjetnom inteligencijom (AI) i njenom uporabom unutar i izvan nastave. Nastojat 

će se kroz okvir etičkih teorija ispitati je li potrebno zaštiti nastavu od zlouporabe 

tehnologije ili postoji implementacija koja je prihvatljiva i poželjna s obzirom na 
neizbježan razvoj tog tehnološkog noviteta. Prikazat će se moguće etičke pozicije 

koje se mogu zauzeti s obzirom na uporabu umjetne inteligencije poput 

deontologije, konzekvencijalizma ili etike vrline. Točnije, cilj rada  je pronaći 
ravnotežu između raznih etički zabrinjavajućih problema koji se javljaju u 

korištenju raznih chatbot aplikacija poput zaštite autorskih prava i privatnosti, 

informiranog pristupa korisnika, razni primjeri nedosljednosti i pristranost 

informacija te, s druge strane, poticajne pedagoške prakse u heurističkom pristupu 
samostalnog istraživanja, pružanje orijentira učenicima u pronalaženju relevantnih 

informacija, jačanje intelektualne  slobode i autonomije učenika u kritičkom 

prosuđivanje sadržaja informacija koje dobivaju iz generiranih odgovora na upit. 
Temeljni zadatak ovog rada u tom smislu bio bi dostizanje problema kašnjenja za 

novom tehnologijom generativne umjetne inteligencije, adresiranjem etički valjanih 

argumenata i pokušajem stvaranja otvorenog dijaloga za mogućnosti 

implementacije generativne AI tehnologije u nastavnom procesu.  

Ključne riječi: generativni AI; ChatGPT; nastavni proces; etika 
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Donata Szombathelyi (alumni) 
dszombathelyi@neos.hr  

NEOS Osijek 

Obrana digitalnog neba uz AIDefender  

CyberAI pretežito se odnosi na primjenu tehnika i tehnologija umjetne inteligencije  
u području kibernetičke sigurnosti. Kao takva, uključuje korištenje algoritama 

umjetne inteligencije i modela strojnog učenja s ciljem poboljšanja sigurnosnih 

mjera, otkrivanje prijetnji i učinkovitijih odgovora na kibernetičke napade. Rješenja 
ovog područja usmjerena su na jačanje obrane i zaštitu digitalnih sustava, mreža i 

podataka od raznih cyber prijetnji i ranjivosti.  

Slijedeći te primjene, razvijen je AIDefender - softver tvrtke NEOS, vrhunskog 

rješenja za kibernetičku sigurnost koji ima cilj promijeniti način na koji organizacije 

štite svoje IT ekosustave. Besprijekornom integracijom naprednih tehnika kao što 
su analiza mrežnog prometa (NTA), sustavi za otkrivanje i prevenciju upada (IDPS) 

i upravljanje sigurnosnim informacijama i događajima (SIEM), sa snagom umjetne 

inteligencije (eng. Artificial intelligence) vođene strojnim učenjem (eng. Machine 
learning), AI Defender predstavlja svjetionik autonomne obrane u krajoliku 

digitalne sigurnosti koji se neprestano razvija.  

U srži mogućnosti AI Defendera leži njegova sposobnost da nadiđe ograničenja 

sadašnjih i budućih arhitektura sustava. Bilo da se koristi u multicloud okruženjima 

ili hibridnim konfiguracijama, ovo inovativno rješenje osigurava sveobuhvatnu 
zaštitu, pružajući organizacijama bezbrižnost dok se kreću složenim tehnološkim 

krajolicima. Štoviše, AI Defender proširuje svoj zaštitni horizont kako bi obuhvatio 

sve uređaje unutar IT ekosustava, tretirajući svaki kao potencijalni izvor podataka. 

Od tradicionalnih računalnih uređaja do krajnjih točaka interneta stvari (IoT), niti 
jedan uređaj nije ranjiv na cyber prijetnje, osnažujući organizacije da prihvate 

digitalnu transformaciju bez ugrožavanja sigurnosti. Radeći u stvarnom vremenu, 

24 sata dnevno, 7 dana u tjednu, AI Defender ostaje na oprezu protiv novih prijetnji, 
brzo identificirajući i neutralizirajući potencijalne rizike prije nego što prerastu u 

potpune sigurnosne incidente. Uz unaprijed definirane razine obrane, organizacije 

mogu uredno podesiti ponašanje AI Defendera kako bi se uskladilo s njihovim 

specifičnim sigurnosnim ciljevima, osiguravajući prilagođeni pristup ublažavanju 
prijetnji. Također, AI Defender može se pohvaliti autonomnim sposobnostima 

donošenja odluka, izvršavajući zaštitne radnje dok upozorava operatere na kritične 
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događaje koji zahtijevaju ljudsku intervenciju. Ova besprijekorna integracija 

automatizacije vođene umjetnom inteligencijom i ljudskog nadzora osigurava brze 

i učinkovite odgovore na sigurnosne incidente, smanjujući utjecaj na organizacijske 
operacije. Dizajniran za skaliranje bez napora i pružanje nepokolebljive 

pouzdanosti, AI Defender nudi sigurno rješenje temeljeno na oblaku bez nametanja 

dodatnih troškova opreme klijentima. Nadalje, daje prioritet vlastitoj sigurnosti, 

koristeći snažne mehanizme samozaštite kako bi zaštitio svoje AI komponente od 
potencijalnih prijetnji. 

Shodno tome, softver AI Defender predstavlja promjenu paradigme u kibernetičkoj 

sigurnosti, kombinirajući napredne tehnologije s proaktivnim obrambenim 

strategijama za rješavanje višestranih izazova s kojima se suočavaju organizacije u 
zaštiti svoje digitalne imovine. Sa svojim neusporedivim sposobnostima i 

nepokolebljivom predanošću sigurnosti, AI Defender spreman je braniti 

organizacije od uvijek prisutne prijetnje kibernetičkih napada, osnažujući ih da s 

povjerenjem prihvate inovacije. 

Ključne riječi: umjetna inteligencija; strojno učenje; kibernetička sigurnost; 
kibernetički napadi; automatizacija  
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josip.zg2000@gmail.com  

Filozofski fakultet 
Sveučilište u Zagrebu 

AI kao alat digitalnog nasilja 

Umjetna inteligencija se u posljednje vrijeme pokazala značajno korisnom mnogim 

ljudima u obavljanju svakodnevnih poslova. Utjecaj koji AI ima na društvo i naše 

živote polako se pokazuje transformativnim, s potencijalom da osjetno učini svijet 

boljim ili lošijim mjestom za život. Kako je razvoj AI-a nešto što se neće spriječiti, 
valjalo bi kritički sagledati način na koji AI transformira društvo te kako utječe na 

postojeće probleme ili pojavu novih problema. Cilj ovog izlaganja je sagledati utjecaj 

AI-a na preoblikovanje i razvoj digitalnog nasilja. Specifični oblici nasilja koji se 
promatraju odnose se na kreiranje lažnih fotografija i videa osoba s ciljem da im se 

našteti. Ovaj fenomen popularno je nazvan stvaranje deepfakeova, a u 2019. godini 

kompanija Deeptrace procijenila je da je 96 % svih deepfake videa zapravo 

pornografskog sadržaja. Oko 90 % takvih videa sadrži umjetno generiranu sliku ili 
video žena, a recentnije možemo povezati ovaj fenomen s pjevačicom Taylor Swift, 

koja je postala žrtvom deepfakeova. Ta situacija, zbog velike popularnosti Swift, 

aktualizirala je problem deepfakeova, koji su se krenuli stvarati još od 2018. godine. 
U ovom izlaganju istražit će se kontekst nastanka deepfakeova, analizirati kako je 

razvoj AI-a doprinio generiranju sve većeg broja sve realističnijih deepfakeova te 

sagledati koji su načini na koje se ovaj društveni problem može riješiti. U izlaganju 

će se analizirati aktualni slučajevi u kojima su se deepfakeovi koristili maliciozno i 
nekonsenzualno da bi naškodili žrtvi i dehumanizirali ju te će se iznijeti hipoteza da 

je razlog zašto su institucije i uključeni akteri neadekvatno reagirali to što su 

trenutno neopremljeni i neosposobljeni za edukaciju javnosti o ovom fenomenu i za 
suzbijanje ovakvih radnji. Kroz iznošenje nekoliko primjera u kojima su institucije 

loše reagirale, pokušat će se izvući zaključci o tome gdje institucije griješe i povući 

zajednički nazivnik neosposobljenosti za nošenje s ovim problemom. Za kraj, iznijet 

će se prijedlozi kako usmjeriti institucionalno i individualno djelovanje tako da se 
uhvati u koštac s izradom deepfakeova putem AI-a te kritički propitati odnos 

društva spram tehnologija kao što su AI i njihovom nekontroliranom prožimanju 

društva. 

Ključne riječi: AI; umjetna inteligencija; deepfake; žene; nasilje 
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Juraj Kuna 
juraj.kuna11@gmail.com  

Pravni fakultet 
Sveučilište J. J. Strossmayera u Osijeku 

Komparativna analiza regulacije umjetne inteligencije i drugih 
tehnoloških dostignuća te njihov utjecaj na kriminalitet i ljudska prava 

Sagledat će se rješenja za korištenje umjetne inteligencije u kaznenom postupku, 

tijekom stadija istraživanja i istrage, a i tijekom stadija suđenja. Ispitat će se kako su 

razni svjetski pravni poretci (EU, SAD, Kina) odgovorili na brze promjene na 
pozornici kaznenog postupka i koja tehnološka rješenja koriste te kako ta rješenja 

utječu na sijaset osnovnih prava pojedinca. U izlaganju će biti riječ o novim 

tehnologijama poput automatskog prepoznavanja lica, biometrije, prediktivnih 
modela i drugih rješenja koja  uveliko koriste svi represivni sustavi na planeti - 

Tehnologija za analizu lica koristi se za identifikaciju ljudskih bića prema njihovim 

crtama lica. Napredak u tehnologiji omogućio je biometriju lica putem sustava za 

prepoznavanje lica, koji su računalne aplikacije – često s komponentom umjetne 
inteligencije. Ovi sustavi obrađuju različite biometrijske podatke lica pojedinca i 

uspoređuju takva mjerenja s bazom podataka. Koliko je to uspješno, koji su dodatni 

alati koje koriste, kolike su šanse za moguće pogreške i nastavno na to šanse za 
nepravičnu, osuđujuću odluku pravosudnog aparata i naravno koja je kvaliteta ovih 

baza podataka, setova za učenje na kojima se AI priprema su samo neka od pitanja 

na koja će se pokušati dati odgovor tijekom izlaganja. Dodat će se i pregled nekoliko 

odabranih slučajeva iz međunarodne sudske prakse za svaki od nabrojenih pravnih 
sustava u kojima je donijeta nepravilna sudska odluka od manjeg ili većeg značaja i 

manjeg ili većeg opsega gaženja temeljnih prava pojedinca. Ovi će primjeri ilustrirati 

koji se problemi nastali od uplitanja umjetne inteligencije mogu očekivati u njenoj 
implementaciji, ali i koje nade možemo gajiti za budućnost pravosuđa. 

Ključne riječi: kazneni postupak; umjetna inteligencija; AFR; biometrija 
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